Scuola Primaria

Geometria

classe seconda

A cura di Fiorani Clementina



Queste che seguono sono schede operative che
possono essere di supporto all’insegnante nella sua
attivita con i bambini.

La raccolta e stata curata da Clementina Fiorani che,
per anni, ha insegnato matematica presso il 3°
Circolo di Modena.

Il lavoro, svolto in collaborazione con la sezione di
documentazione di Memo, Multicentro educativo del
Comune di Modena, intende raccogliere I'esperienza
della docente che ha selezionato il materiale
didattico da varie fonti e lo ha assemblato creando
un ipotetico percorso di lavoro.

Il valore di questi materiali non e tanto da ricercare
nelle singole schede, quanto nell'organicita del
lavoro e nello sforzo compiuto dall’'insegnante di
facilitare I'insegnamento con una serie di strumenti
cartacei organizzati e adeguati alle esigenze
formative



ORIENTAMENTO SPAZIALE

- Stabilire relazioni spaziali anche da punti di aidtversi
- Distinguere direzione e verso all’interno di unqueso
- Rappresentare e distinguere semplici percorsi

- Rappresentare un oggetto da punti di vista diversi

- Comprendere il significato di pianta

- Rappresentare semplici piante di spazi conoscasa, aula...

TOPOLOGIA

- Distinguere linee semplici e non

- Distinguere linee aperte e chiuse

- Distinguere confini

- Distinguere regione interna e regione esterna

TRASFORMAZIONI

- Completare semplici simmetrie
- Individuare assi di simmetria in oggetti e figure

FORME

- Riconoscere le principali caratteristiche dellaifggpiane
- Riconoscere alcune figure solide

MISURA

- Confrontare grandezze (lunghezza, peso, capienza....)
- Ordinare grandezze in base a un criterio dato



LINEE E DIREZIONI

PRESTO PRESTO

DI BUON MATTINO

VERDOLINA, LA TARTARUGA
SENTE PROPRIO UN ODORINO
E' PROFUMO DI LATTUGA!
ANNUSA DI QUA, ANNUSA DI LA’

QUALE DIREZIONE PRENDERA'?




Questa linea e orizzontale quisea e verticale guesta linea e obliqua

Questa linea é retta

W Questa linea e curva

NEL DISEGNO COLORA IN BLU LE LINEE ORIZZONTALI, INVERDE LE
LINEE VERTICALI, IN ROSSO LE LINEE OBLIQUE E IN GALLO
QUELLE CURVE

O




[L BRUCO PUC

PUC HA APPENA MANGIATO UNA MELA. DECIDE DI FARE UNA
PASSEGGIATA, PASSA VICINO AD UN CESPUGLIO DI MORE, POI
RAGGIUNGE LA QUERCIA E SI RIPOSA UN PO,

ALLIMPROVVISO APPARE UN GROSSO E SPAVENTOSO RAGNO, PUC
FUGGE IMPAURITO, RIPERCORRENDO IN VERSO OPPOSTO LA STRADA
FINO AL CESPUGLIO, DI LT SI DIRIGE VERSO UN CAMPO DI LATTUGA E
SINASCONDE SOTTO UNA LARGA FOGLIA.

INDICA CON LE FRECCE IL PERCORSO DI PUC E CON UN PALLINO
VERDE I PUNTI IN CUI IL BRUCO CAMBIA DIREZIONE,




LA STRADA INTERROTTA

MARCO VUOLE TORNARE DA SCUOLA PER LA STRADA PIU” CORTA, AD
UN CERTO PUNTO, PERO’, UN PONTE CROLLATO INTERROMPE IL SUO
CAMMINO.

NON GLI RESTA CHE TORNARE INDIETRO E CAMBIARE STRADA PER
FAR RITORNO A CASA.

SEGNA CON LE FRECCE IL VERSO DE PERCORSO E CON UN PALLINO
VERDE I CAMBI DI DIREZIONE.






LOCALIZZAZIONE DEGLI OGGETTI
ORA DISEGNA TU GLI OGGETTI NELLE CASELLE INDICATE.
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Una CASETTA in basso a destra
Un CAGNOLINQ in alto a sinistra
Una BANDIERA in centro a destra
Un FIORE in alto a destra

un QUADERNO in basso a sinisira
LUn FUNGO in centro a sinistra

COMPLETA QUESTE FRASI,

L BANBIERASTIrOVe SODES 18 v v i s i v S ses b s s
= 1 ELIN I ST TRRE BOIER v nn ey s S R D
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Ora L'ESERCIZIC DIVENTA PIU DIFFICILE. COMPLETA.

I altgashisita e v rns
INbasso asinIsace. .......oo i
Inaltoadestrac'@..................coovenns
Inbasscadestrace...........
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Inbasscalcentroce. ...



COMPLETA SCRIVENDO LE INDICAZIONI NELLE CASELLE VIWOTE

[ DISEGNA GLI OGGETTI NELLA TABELLA SEGUENDO LE INDCAZIONI

)

., in alto a destra

/ in basso a sinistra

in centro

|

. In alto in centro
A
Ay

[ ] incentro a destra

."--. C
( ( in basso a destra

Fam e - 1
ﬁ' in Dasso in centro

:4@ in centro a sinistra




L A FORMICA E | SEMIN!

QUESTE FRECCE INDICAND IL PERCORSO SEGUITC DALLA FORMICA CATERINA PER ANDARE DA
SEMINI AL FORMICAID. TRACCIA IL PERCOBSO CON UN COLORE.

EVEFS S A SN § A

i @ —
|

S DE— USSR ST —-wL-

SCRIVI QU S0U110 LE FRECCE CHE INDICAND IL PERCORSO DEL RITORMC PER LA STESSA VIA,

CON UN COLORE DIVERSO TRACCIA UN ALTRO PERCORSO COMPOSTO DALLO STESSC NUMEROQ
DI FRECCE,
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MILENA COMPIE TRE ANNI

Milena comPI,e Hre ami: la mamma le ha fatto una torta EFECML& € L nannis

le hanno regalato due Libro d riabe.

Se Milena parte dal punto P e seque il percorso descritto dalle frecce sequenti, andra a
mangiare la torta o a leggere i libri?

ST T S S S T T T T T S S T A S !

Traccia sulla griglia il percorso fatto da Milena, sapendo che ogni freccia corrisponde a un
lato di un quadretto della griglia.

? Milena e andata s st
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LA FAMIGLIA LEPROTTINI

Papa Leprottini ha corso tutto il giorno e oratairgposando. Deve ancora percorrere il tratto g
strada che vedi disegnato per raggiungere mammafitiepe il loro piccolo leprotto.

Descrivi, usando le frecce, il percorso che papgarattini deve fare per arrivare dal suo leprottg
Usa una freccia per ogni lato-quadretto.

A =4

+ ¢
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CHE COSA APPARIRA’?

Partendo dal punto C e seguendo i lati dei quadretti della griglia, traccia il percorso che
corrisponde alle sequenti istruzioni:

la, 2s, 1b, 1s, 2a, 3s, 2b, 2s, 3a, 4s, 3b, 2s, 4a,
1s, 5b, 4d, 3a, 2d, 3b, 4d, 2a, 1d, 2b, 3d, 1a, 1d

Attenzione!

significa  alto rispetto al foglio
significa  basso rispetto al foglio
significa  destra rispetto a te
significa  sinistra rispetto a te

w g oW

Il numero indica di quanti lati-quadretto € ogni spostamento.
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PERCORS

LO GNOMO TROTTONO

Completa la descrizione del percorso fatto da Trottolino, inserendo le seguenti parole al
posto dei puntini.

chiesa sopra tra casa

LR R R N R N  F E F E RN N R R R E R R

Lo% e partito dalla q € ha camminato ... il fe=Beg o

E Passalo e

alla ............chealla ... Stanco e assetato In@é tornato alla fontana.

LA R R R AR R R B R R R R N N S R P E R E R

LU B N BB B N N B RN B NN B B R BN NN
B Ee eI ERRBE RS E R
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CACCIA AL TESORO

AN
)

/]
6

e iper —_ T T

La ac{r,mdr'rl dﬁgic} scobattoli, c[ueLLq delle lepri € ﬁrqeLLq dei castori
qu-t'eci.- ano alla caccia al fesora. L tesoro & nascosto ai Fued‘, di un albere
del wbq?rz che dalla chiesa conduce alla scuola. ng 5qur1dr~c1 trava un

bbgtbef,‘to con le indibcaziani per scoprire il tesara.

all tesoro & nascosto |
ai piedi del quarto
«Guarda il disegno albero a partire
del viale: il tesoro & dalla chiesa.»
nascosto ai piedi del terzo
albero alla tua sinistra
a partire dalla fontana.»

«ll tesoro & nascosto
ai piedi dell’'ottavo
albero a partire

dﬂ"ﬁ scunlas LEPR'

|
| CASTORI
L

Ecolmo 1

Scegli un simbolo per ogni squadra e disegnalo sotto l'albero che ognuna di queste
squadre deve individuare per trovare il tesoro.

O (TR0 s 1+ 1 T A
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| GIOCATTOLI DI CAMILLA

Camilla ha nascosto i suoi giocattoli in uno sdaffaper ritrovarli in fretta ha dato a ciascundodo
un contrassegno formato da una coppia numerodetter

1 2 3 4

? Osserva bene lo scaffale e scopri il contrassegno di ogni giocattolo:

coccinella | 2, A o750
cane coniglio
gatto topo
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OGNUNO AL SUPOSTO

Ecco came devono essere sistemati questi oggetti nella mappa:

& — o

L- — .2
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UN PRATO FIORITO

Ogni fiore si trova in un punto ben preciso del prato.
Scrivi , vicino ad ogni fiore, la coppia di numeri che indica la sua posizione.

Z oS
(3, 2) SR () B Lead
S () S5 () D ()
| |
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1 ' lt %g% [
LY + & 5 B 7 s’:f 10 11 12
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DOVE VA TEO?

FER—— -n-u—-—--——|| & _— 7
rW‘ﬁIJf 4 ,/|
U 1 | PAesTrAll | Fogh

A0 000 |f

R Ay : o
W 7 T

Via Veneto

1) Leggi la descrizione e segna di rosso il percorso di Teo.

» Teo esce di casa e percorre via Roma.

» Al semaforo attraversa la strada e gira a sinistra in via delle Rose.
e Percorre via delle Rose e allangolo gira a destra.

» Percorre via Nuova fino in fondo e gira a destra.

* V/a avanti in via Veneto.

» Entra nel terzo edificio a sinistra.

Dove & andato Teo? ... R
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SIMMETRIA

® Riproduci le figure come se si rflettessero nello specchio,
¢ 4 I - — = i 4 4 1I + i + + + i1 1 v i § $

-
- i | |
I s 2 py b
| I
1

l_;-.Ganplhm'jl':lisiaq:m%ﬂ.pnlnr%h - N N A T I [ I |
EREEE 1 0 O

| ;ﬁ._____rﬂ_lf

JLili]

@ Disegna f-_!c_un_é%a[; EJTT_nmtnc:' he ed evidenzia l'asse di simmetria. |
l | | | | |
| | | |
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1) La linea & lo specchio. Disegna ogni volta le immagini riflesse.

B

7

2) Traccia in rosso I'asse di simmetria.
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INGRANDIRE O RIDURRE

1) Ricopia la farfalla raddoppiando le misure di tutte le linee.

S 1
/ \/\ )

2) Ricopia dividendo a meta le misure di tutte le linee.

L
'f
!l 4 #
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ROTAZIONI
La figura ruota ogni
volta di un quarto di ™. PARTENZA
giro in senso orario. _ LT |
| (1] X N [ |
1) Completa. &
EE & y |
: /._\ .

SPOSTAMENTI

2) Continua tu a spostare secondo le indicazioni delle frecce.
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FORME

1) Osserva la figura nel riquadro e colora ogni volta le forme dello
stesso tipo. Attenzione! Hanno cambiato grandezza e posizione.

TRIANGOLD

AN ig PR INI

O

RETTANGOLO O

20 9<C

QUADRATO O ;

Og O

Q100

IS

2) In ogni riquadro disegna due figure di grandezze diverse.

QUADRATI

TRIANGOL|

RETTANGOLI

~ CERCHI
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FIGURE

Karim ha appoggiato alcuni oggetti su un foglio e ha tracciato dei con-
torni.
1) Collega ogni contorno con I'oggetto di partenza.

2) QUADRATO, RETTANGOLO, TRIANGOLO o CERCHIO? Scrivi il
nome esatto sotto ogni figura.

3) Con uno degli oggetti Karim non & riuscito a tracciare nessun
contorno.

QUAIOT i e . Coloralo di giallo.
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MISURA

CHE COSA MISURANOQO?

Osserva il disegno.

|
J,,-f;::fff' Quanti passi ci Quanti bicchieri ser-
r’/ stanno dalla porta VONO per riempire
. al mio banco? uesta pentola?
_{TARA b i SN, 3 s
H;f\ 7 éﬁf T e -
€ G
: H"’f ey
j,,k’// 35 f@T
& |
)" —— j-|-'_': = g
,%/ﬂd
.-F"'"df;;?ﬁ_ \
- ‘?\
(T % Quanti lunghi devo met-

tere sulla bilancia per-
che stia in equilibrio?

1) Collega ogni bambino con la grandezza che sta misurando.

LARA CAPACITA
LEO PESO
WENDY LUNGHEZZA
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MISURARE CON CAMPIONI

Osserva come hanno misurato questi bambini.

La mensola & m \ e oy No, & lunga 10}
lunga 7 matite, (:;j / @ matite!
A

RITA | — LUCIA

|
T = s e ‘ B g I i
’L,é«._, =R e s e i 5 = ,_ﬂ_-_% ; éi—i_‘_r - o =z iy -g:,-;g’/ |
T L | b
| kY N 4 Y
Chi ha ragione? ... ETBREIREER i s st R R R AR

La capacita della ca- No, & di 6
raffa & di 10 bicchieri. '" .! blcchlerll

IVO / =f-“-=|

O O O . e . e O e O O R R O N e . R G N R W N B W R W O N N S S O G B N R See e EE

Il peso del quaderno No, & di 5
& di 8 biglie. ey biglie! i o
‘\:\ )

28



MARCO MISURA LUNGHEZZE

Per misurare delle lunghezze Marco usa questi campioni.

}?(3 — Una matita.

[ :] — Una gomma.

1) Conta i quadretti corrispondenti alla lunghezza dei due campioni,
poi completa.

' Lunghezza N° quadretti |
dei campioni,

e —

GOMMa | = | LUNGHEZZA 'LUNGHEZZA
MATITA GOMMA
¢ &

Marco con i due campioni misura gueste lunghezze.
2) Completa la tabella. 3) Colora la parola esatta.
» La misura rilevata con il cam-

LUNGHEZZE CAMPIONI: ' : ) . _
= | pione piu lungo € un numero:
| : it | . ,

Letto 18 | .. | | | _
. ‘ ' ® La misura rilevata con il cam-
Scrivania e | e pione pill corto & un numero:

Video tele| .. | 8 maggigre minore
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LIA MISURA CAPACITA

Lia vuole misurare la capacita di alcuni recipienti usando guesti

campioni. _
J U

Confrontando | campioni tra di loro, Lia nota che:
* servono 6 mestoli per riempire la scodella;
e servono 2 mestoli per riempire il bicchiere.

1) Ordina i campioni da quello con minore capacité a quello con
maggiore capacita, numerandolida 1 a 3.

SCODELLA MESTOLO BICCHIERE

Lia con i suci compagni misura queste capacita.
2) Completa la tabella.

CAPACITA CAMPIONI:

DA
wisuzsage | scodella | mestolo | bicchiere
Pentola | 3 12 B
Insalatiera] 2 | o | e

Secchio | B | = || e

3) Completa. __ |
La capacita della pentola & di: | scodelle, | mestoli, || bicchieri

Con quale campione hai ottenuto un numero maggiore? ...
EPBIPFIER i N SR S
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LEO MISURA PESI

Osserva le seguenti bilance.

i £y e JI; - L.
@ 1 I g
el | A L, [
B L . kS Py ! 4
F e f p ' r W h

1) Completa la tabella. @ o =
Pesi da Campione usato:
misurare biglia {8

Scatola matite

Pupazzo
Libro

2) Ordina gli oggetti dal piu leggero al pit pesante numerandolida 1 a 3.

SCATOLA MATITE PUPAZZO LIBRO

3) Collega con le frecce.

.. pesa piu di . .. pesa meno di ..
_,....---"'_"'---..‘- _,.-n--'-"-.‘_

SCATOLA

/’—‘ MATITE

LIBRO PUPAZZO
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Testi utilizzati

Sapere guida cl. Il ed. |l Capitello
Se provo riesco ed Tredieci

Nel mondo della geometria | ed. Erigkso
Insieme per fare matematica d. 1eG. De Agostini
Metodo ed. Cetem
Progetto matematica ed. &b

In alcuni cicli passati, in classe Il e stato atihto “Metodo relazioni logiche”

CCP.

Lo schedario e un percorso interdisciplinare valstimolare:

I'attivita sensoriale,

la capacita di rappresentazione grafica e di risomoeento dei segni presenti
nella realta,

I'acquisizione di strutture temporali,

la capacita di orientarsi nello spazio reale keggjere consapevolmente lo
spazio simbolico,

la classificazione, I'ordinamento, la relazione¢tanbinazione,

stabilire relazioni tra oggetti diversi,

dedurre concetti, proprieta e regole,

utilizzare correttamente simboli convenzionali,

affrontare situazioni, formulare domande, trovarkeizoni adeguate.

Un diario di bordo guida il viaggio di pirati atu@so percorsi e villaggi nei quali
destreggiarsi e trovare soluzioni.
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